פעולה שבת בא
משחק ראשון-סטטראטגו
תחילת המשחק:
המדריך יחלק את החניכים לשתי קבוצות.
כל חניך יקבל פתק ובו כתובה הדרגה שלו. רשימת הדרגות מצורפת בנספח בסוף העמוד. 
חשוב לשים לב שמספר השחקנים בעלי אותה דרגה בכל קבוצה יהיה שווה.
ניתן להוסיף עוד דרגות. או מספר שחקנים לדרגות קיימות – לפי הצורך (ותוך הקפדה על שמירת ה”כוחות” בין שתי הקבוצות)
 	
 
התנהלות: כולם רצים לכל הכיוונים.
כשחניך (שהוא לא פצצה או דגל) יראה חניך מהקבוצה היריבה
הוא יגיד לו- “עצור” ועליו להגיע אליו תוך 3 צעדים אלא אם כן כתוב אצלו אחרת (דרגה 2 או 3).
משווים דרגה. בעל הדרגה הגבוהה יותר לוקח את כל הקלפים כולל קלף דרגה. (ובעל הדרגה הנמוכה- יוצא מהמשחק)
אם הדגל של הקבוצה של בעל הדרגה הגבוהה נמצא בידי בעל הדרגה הנמוכה יותר, בעל הדרגה הגבוהה יחזיר אותו לשחקן בקבוצה שלו שאמור להיות הדגל.
 
מקרים מיוחדים:
· במידה והשחקן הנתפס הוא פצצה. השחקן התופס נפסל ויוצא מהמשחק.
· במידה והשחקן הנתפס הוא דגל, השחקן התופס יקח את הפתק שכתוב עליו שזהו דגל וירוץ איתו לאחראי ויתן לו, לפני ששחקן מהקבוצה המתחרה (שהדגל שייך לה) תופס אותו..
· במידה והדרגות שוות, שני החניכים יספרו עד 10 וירוצו לכיוונים אחרים.
 
 
ברגע שהדגל נתפס והגיע לאחראי המשחק נגמר. והקבוצה שתפסה את הדגל של היריבה- היא הקבוצה המנצחת!

משחק  שני- תופסת תמנונים
לתופסת צריך מרחב מוגבל. תופס אחד, כולם בורחים. כשאר נתפס אחד המשתתפים הוא הופך להיות תמנון- עומד במקום, פורש ידיים לצדדים ומניע אותן בתנועות סיבוביות סביב הגוף. מי שנתקל בתמנון נתפס גם הוא. ככה החדר מתמלא בתמנונים והבריחה הופכת לעניין מסובך יותר ויותר.
סיכום
שואלים אותם מה מיוחד בארץ ישראל? למה כל העמים רוצים אותה ונלחמים עליה?
במשחק הראשון ראינו שכל השחקנים ניסו לתפוס את הדגל למרות שהוא היה נראה כמו סתם אחד מהשחקנים. ככה גם כולם נלחמים על ארץ ישראל למרות שנראה שזה ארץ רגילה. במשחק השני הבורחים ניסו לברוח מהתופס וכל התמנונים הפריעו למרות שלא באמת היה להם מניע לתפוס את הבורחים. ככה כל העמים מפרעים ומנסים לקחת את ארץ ישראל למרות שהיא מיוחדת רק לעמ"י.
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