משימת סיכום שילוב סרטונים בהוראת אזרחות
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חלק א - הצגת יחידת הלימוד

הנושא הנבחר: תרבות פוליטית דמוקרטית – עקרון הפלורליזם , הסובלנות וההסכמיות

אוכלוסיית היעד: שכבת י"ב (כולל כיתות שחר)

מטרות השיעור: התלמיד יפנימו את המושג תרבות פוליטית, העקרונות המרכיבים אותה וחשיבותה ליצירת לדמוקרטיה מהותית  באמצעות היחשפות לנושא – בסרטון כיתה הפוכה – play posit, מצגת על הנושא – screen 0 matic.

התוצרים המצופים: תוצרים אישים וקבוצתיים .התלמיד ילמד על התרבות הפוליטית הדמוקרטית והעקרונות הכלולים בו פלורליזם, סובלנות והסכמיות לפני השיעור –במסגרת כיתה הפוכה, ויענה באופן אישי על השאלות במהלך הסרטון. רצ"ב קישור לסרטון.

https://app.playpos.it/player_v2/?type=share&bulb_id=1669549


לסיכום הנושא – התוצר הקבוצתי המסכם - קבוצות תלמידים יעלו חומרים מתאימים שחיפשו ומיינו מהאינטרנט לpadlet 


מהלך השיעור

הנושא הנלמד – תרבות פוליטית –עקרון הפלורליזם, הסובלנות, וההסכמיות, במהלך כשלושה שיעורים .

שעור ראשון ושני – נלמד באמצעות המצגת-סרטון על הנושא ולסיכום התלמידים יענו על שאלת אירוע.
רצ"ב המצגת :

https://teachercourse.education.gov.il/pluginfile.php/249544/mod_oublog/attachment/23755/%D7%AA%D7%A8%D7%91%D7%95%D7%AA%20%D7%A4%D7%95%D7%9C%D7%99%D7%98%D7%99%D7%AA.mp4?forcedownload=1


בשיעור השלישי – התוצר של התלמידים- בקבוצות של שלושה תלמידים יחפשו באינטרנט כתבות /תמונות/סרטונים אקטואליים , הקשורים לנושא פלורליזם, סובלנות והסכמיות. ויעלו את התוצרים ל pdlet, שיהיה מחולק על פי הנושאים לקטיגוריות המתאימות בשילוב הסבר קצר.


חלק ב - רפלקציה
[bookmark: _GoBack]

1. ההכנות לקראת השיעור היו הכנת הסרטון בPlayPosit  והכנת המצגת  ב- screen o   matic   ו.padlet.com/dashboard - 

2. מיומנויות הנדרשות - שימוש בסרטונים ובכלים דיגיטליים חדשניים ללמידה, חשיבה ביקורתית, יצירתיות, שליטה באמצעי מידע ובאמצעים טכנולוגיים.

3. התוצרים המצופים הם מענה לשאלות במהלך הסרטון תוך הפנמת החומר הנלמד, מענה לשאלת אירוע – יישום הנושא הנלמד בסיכום המצגת,  חיפוש באינטרנט  חומרים רלבנטיים וסיווגם לקטגוריות בתוכנת ה 
4. הערך המוסף של ההשתלמות היא עזרה לי להתנסות בכלים חדשים ושילובם במהלך ההוראה. ההתנסות האישית בכלים אלה תסייע לי להעביר לתלמידים ולהנחותם כיצד להשתמש בכלים אלה כדי להפיק תוצרים שיאתגרו ויניעו אותם ללמידה אקטיבית. השימוש בכלים דיגיטליים חדשניים, מסייעים לפתח מיומנויות של לומד עצמאי, ובשימוש ביצירתיות בלמידה.

