אמיר בנדיקט
1. הנושא הנבחר: המאפיינים היהודים של מדינת ישראל
2. אוכלוסיית היעד: שכבה ט
3. מטרות השיעור: התלמידים יפנימו את המאפיינים היהודים של מדינת ישראל באמצעות המחשת הנושא עם תוכנת STORYBOARDTHAT
4. התוצרים המצופים: מצופה מכל זוג תלמידים להכין שלושה לוחות שממחישים את הנושא.
5. הנחיות לפעילות כולל חומרים רלוונטיים להפעלה :  
זמן - שיעור כפול
10 דקות חזרה על המאפיינים וכיצד אנו נתקלים בהם במציאות היום-יומית.
25 דקות הסבר על הכלי ותרגולו.
35 דקות הכנת הלוחות.
20 דקות דיון כיתתי ושיח רפלקטיבי
מהלך השיעור:

1. המורה יסביר באופן כללי מה עומד להיות בשיעור. השיעור יתקיים במעבדת המחשבים כאשר כל זוג תלמידים ישוב ליד מחשב.
2. המורה והתלמידים יערכו חזרה על הנושא כאשר התלמידים והמורה מוצאים דוגמאות לכל מאפיין במציאות. הדבר הכרחי להפנמת הנושא וחשיבותו וגם כעזר לתלמידים מבחינה רעיונית לשלב הביצועי שלהם.
3. המורה יסביר על הכלי. 
4. התלמידים יעברו לשלב הביצועי ובו כל זוג שתלמידים יצור בעזרת הכלי שלושה לוחות (כל לוח "ידבר" על מאפיין אחר). התלמידים יעלו את התוצרים אל תיקיות הקלאסרום שלהם. מי שמתקשה – ישלח את התוצרים במייל.
5. אנו, ככיתה, נבחן את התוצרים (כל זוג יבחר תוצר אחד שאותו הוא מציג) ונדון בהם.
6. התוצרים יקבלו ציון ע"י המורה לאחר השיעור.
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רפלקציה:
ההכנות לקראת השיעור אשר כולל כלי דיגיטלי אשר נלמד בקורס כללו תהליך של אלימינציה. רציתי למצוא כלי אשר ניתן לשימוש גם לבעלי שליטה טכנולוגית נמוכה, כלי שיכול להעביר מסר בצורה חדה אך גם הומוריסטית ובעיקר כלי שונה: הנוער היום רגיל ליצור סרטונים (בעיקר לרשתות החברתיות) אך אינו מכיר ממש את עולם הקומיקס.
אסטרטגיות החשיבה אשר באות לידי ביטוי בשיעור זה הם בעיקר חקר, בניית טיעון וקבלת החלטה. הדרך בה הן באות לידיי ביטוי היא על ידי חקר הנושא שאותו התלמידים בחרו להציג, המחשת הנושא תוך שילוב הטיעון שלהם ולבסוף קבלת החלטה אודות הפתרון הרצוי או המועדף. המשימה "מכריחה" אותם ללמוד על הנושא בעצמם (שהם בחרו או דרך הסוגייה שאותה הם בחרו), לעבד את הנושא בצורה דיגיטלית וכן לקבל החלטה בדבר דרך הפתרון הרצוי.
במאה ה21 ישנו צורך ברור בחינוך דיגיטלי משני היבטים מרכזיים: הראשון הוא דרך ההוראה עצמה. מאחר ומדובר על דור אשר מבלה חלק ניכר מזמנו בצפייה במסך כלשהו
(נייד, מחשב, טלוויזיה ועוד) הרי שההוראה המסורתית קשה עבורו יותר מאשר הדורות הקודמים. ההיבט השני הוא נגזרת של אותה נקודת המוצא. מאחר והדור הנוכחי מבלה את זמנו מול מסך ומתרגל ליצור מדיה דרכו – הרי שזאת יכולה דרך נהדרת להערכה חלופית של הידע עבורו.
הערך המוסף של ההשתלמות הוא בחשיפה לכלים חדשים, נוחים, חינמיים בעיקר אשר קל ללמוד, ללמד וליצור איתם. הכלים הללו מאפשרים למורים להיות מדריכים של הידע בכיתתם ונותנים לתלמידים אמצעי ביטוי ואמצעי להמחשת הידע בדרך דיגיטלית אשר לא היו זמינים עד כה או שלא היו נגישים כפי שהם עכשיו. דבר זה מאפשר לשנות חלקים מהותיים מההוראה ונותן פתח מחשבתי באשר לכיוון עתיד ההוראה בכלל.
התוצרים המצופים מהתלמידים הם לא רק לצורך הערכת הידע שלהם לצורך מתן ציון סופי בתעודה זו אחרת. מטרות נוספות הם מתן ידע דיגיטלי, מתן אפשרות ביטוי ופתח ליצירתיות – דבר אשר, אני מקווה, ייתן למחזורים הבאים גם רצון להציג ולהשתפר.  
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