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חלק ב': רפלקציה על מערך שיעור (כפול) א-סינכרוני בשימוש הכלי הדיגיטלי [image: ] לבגרות באזרחות 80%

הכנות לקראת השיעור כולל שילוב כלי דיגיטלי שהוצג בקורס:
השיעור הכפול בכיתה יא'2 היה בנוי על חומר הלימוד שנלמד עד כה בפרק "מהי דמוקרטיה?" לבגרות הפנימית באזרחות 80% (מספר שאלון 34281) – כלומר, חלק מעקרונות הדמוקרטיה: שלטון העם, הכרעת הרוב, פלורליזם, סובלנות והסכמיות. הלמידה הייתה משולבת עם שינון מושגים ומענה על שאלות אירוע.
[bookmark: _Hlk116369191]לקראת השיעור הכפול שוריין חדר המחשבים בבית הספר שוריין לצורך למידה ועבודה על הכלי הדיגיטלי StoryboardThat. חשוב לציין שנעשתה בדיקה לגבי תקינות המחשבים והאינטרנט, כמו גם התנסות שלי (כמורה) על כלי הלמידה טרם מתן ביצוע לתלמידים.
לפני העבודה על הכלי, הוקרן לתלמידים בכיתה סרטון קצר המסביר את השימוש בו, בנוסף לדוגמה שיצרתי.
מהן אסטרטגיות החשיבה הבאות לידי ביטוי ביחידת הלימוד?
[bookmark: _Hlk116370567]בשימוש בכלי זה באים לידי ביטוי אסטרטגיות החשיבה מסדר גבוה[footnoteRef:1], להלן כמה מהן: [1:  מתוך מסמך PDF המופיע באתר האגף לתכנון ולפיתוח ת"ל – משרד החינוך, תשס"ט-2009.] 

· זיהוי רכבים והקשרים – ביצירת הכרזה (הקומיקס) הדיגיטלית ניתן לזהות רכבים והקשרים בתוך המידע ובין גופי מידע שונים. רכיבים כגון: מילות מפתח, מסר, רעיון מרכזי, עובדה ודעה, מבנים פנימיים, עמדות מפורשות, הנחות סמויות, וקשרים כגון: עיקר וטפל; ניגוד והתאמה; סיבה ותוצאה; ממצאים ומסקנות;
היררכיה; רצף; טענה ונימוק; השלמה; פירוט; הכללה.
מטרות השימוש באסטרטגיה: 
1. לנתח את דרכי ארגון המידע ומבנהו - הרכיבים והקשרים בתוכו. 
2. ליצור בסיס לפרשנות ולהערכה של המידע.
3. ליצור בסיס להסקת מסקנות מהמידע ולהערכת המידע.
דוגמה מהמטלה: בחרו עיקרון דמוקרטי שלמדתם עליו והביעו אותו בסיטואציה יומיומית בשימוש הכלי StoryboardThat.
· [bookmark: _Hlk116369547]שאילת שאלות – ניסוח שאלות העוסקות בתופעות, בסוגיות או בדילמות בהן נדרש המשך בירור או חקר.
מטרות השימוש באסטרטגיה:
1. להניע לתגובה פעילה בהתייחס למידע או לתופעה המזמנת בירור או חקר.
2. לפתח נטייה להתמודד עם סוגיות שאין לגביהן תשובה ברורה וחד-משמעית.
3. לתכנון המשך תהליך הלמידה או החקר.
דוגמה מהמטלה: שאלו את עצמכם שאלות לגבי אופן ובהירות הצגת העיקרון בקומיקס הדיגיטלי – למשל: מהו העיקרון המדובר? האם הגדרת המושג או התייחסות להגדרת המושג נמצאת באחת מהסצנות (שקופיות)? איך נציג את העיקרון (או מהי הסיטואציה)? האם הסיטואציה מבוססת על התנסות אישית?
· העלאת מגוון נקודות מבט - מאמץ מכוון להעלאת מגוון רחב של נקודות מבט שונות ביחס לנושא, בעיה, שאלה או תופעה והערכתן.
מטרות השימוש באסטרטגיה:
1. להבין שביחס לאותו נושא יכולות להיות נקודות מבט שונות ושאנשים שונים יכולים לחשוב אחרת על אותו הנושא.
2. לפתח את היכולת להיכנס לנעליו של האחר ולהתחשב בדעותיו.
3. להעלות את האפשרות שתיתכן יותר מנקודת מבט אחת נכונה.
4. לטפח את היכולת להעריך נקודות מבט חלופיות ולנמק ולהצדיק נקודת מבט מועדפת. (מטה-קוגנטיביות)
5. להבין שקיימת יותר מעמדה מוצדקת אחת ושתיתכן יותר מנקודת מבט אחת נכונה.
דוגמה מהמטלה: התייחסו בסיטואציה היומיומית שבחרתם להציג למספר דעות, עמדות, מחשבות ועוד של האנשים המשתתפים בה – כלומר, העלו נקודות עניין ומבט של בעלי עניין אחרים הקשורים לעקרון הדמוקרטי או לתת המושג הקשור אליו על פי מה שלמדתם. למשל: ריב (סכסוך) בין שני אנשים על מקום חנייה פרטי או ציבורי. האם יש מי מבניהם עדיפות על פני האחר? (למשל נהג עם תו נכה).
· העלאת אפשרויות מגוונות לצורך פתרון בעיה – מאמץ מכוון למציאה, איתור וגילוי של אפשרויות סמויות במידע. מאמץ מכוון למציאת חלופות או אפשרויות שונות במהותן זו מזו.
מטרות השימוש באסטרטגיה
1. להרחיב את רפרטואר האפשרויות לניתוח ולמציאת פתרונות לבעיה.
2. להעלות חלופות מקוריות לפתרון הבעיה.
3. לעודד גמישות במחשבה.
4. לסייע להבנה מעמיקה בבעיה או בסוגיה כשיש צורך לקבל החלטה.
דוגמה מהמטלה: מציאת דרכים שונות ורלוונטיות להצגת המושג או בעזרת הצגת שלוש שקופיות המתארות סיטואציה יומיומית הקשורה לבגרות באזרחות 80% (או לפתרון הסיטואציה).
אילו מיומנויות המאה ה-21 באות לידי ביטוי ביחידת הלימוד?
בשימוש בכלי זה באים לידי ביטוי מיומנויות המאה ה-21 כפי שהוגדרו בתוכנית להתאמת מערכת החינוך הישראלית[footnoteRef:2], להלן כמה מהן שבאות לידי ביטוי במטלה: [2:  מתוך הערך בויקפדיה ומתוך מצגת מיומנויות המאה ה-21: סקירת מחקרים (איתי אשר, 2015) באתר משרד החינוך, לשכת המדען הראשי.] 

· המורה כמנחה – המורה מעביר את הנחיה למשימה על בסיס ידע או הפנייה לידע, לתרגול ולביצוע המטלה בפועל. כולל מה התוצר המצופה מהתלמידים ומבוסס מחוון.
· למידה שיתופית, יכולת לשתף פעולה בצוות, יכולת תקשורת טובה ויכולת הצגה יעילה – המטלה הוגדה כמטלה קבוצתית המבוססת לשיקול דעת המורה בשיעור על מנת לעודד שיתוף פעולה, התגברות על קשיים ואתגרים שונים, חלוקת תפקידים ועוד.
· טיפוח לומד עצמאי, יצירתי, סקרן, יוזם – המטלה מבקשת מהתלמידים להוציא אל הפועל מהידע התיאורטי אל הפועל (המציאות היומיות).
· מוסריות, רכישת כללי התנהגות – שמירה על כבוד האדם והתנהלות מכבדת בביה"ס, בשימוש הציוד בו. בהנחה שתהיה לזה השלכה חיובית גם מחוץ לביה"ס.
· שימוש בכלי תקשוב – שימוש במחשב, אינטרנט וכלי דיגיטלי על מנת להתאים את הכישורים לחיים במאה ה-21.
· אוריינות מידע – חיפוש מידע מהימן (אמין) באינטרנט בשילוב המידע שהועבר לתלמידים במסגרת השיעורים לבגרות באזרחות 80%.
· חשיבה ביקורתית ויכולת לפתור בעיות – לחשוב כיצד המדינה יכולה להגן ו/או לממש את הדמוקרטיה בישראל לצד היות מדינת ישראל כמדינת הלאום של העם היהודי בארץ ישראל (על פי חוק יסוד). כלומר, סיטואציות מורכבות ואתגרים.
· פתרון בעיות, קבלת החלטות, והתמודדות עם שאלות פתוחות – התלמידים נדרשים ליישם את הנ"ל במהלך ביצוע המטלה, ההתנהלות בקבוצה, אופן הצגת המטלה, מתן מענה ראוי על שאלות תלמידים והמורה בכיתה.
מהם התוצרים המצופים מהתלמידים?
1. תוצר קבוצתי – הפקת כרזה דיגיטלית (קומיקס) המבוססת על שלוש שקופיות ומביאה לידי ביטוי מושג שנלמד לבגרות באזרחות על פי סיטואציה יומיומית ועל בסיס השימוש בכלי הדיגיטלי StoryboardThat. (הערה: התלמידים נדרשו לשלוח את הכרזה למייל של המורה)
2. פרזנטציה – על הקבוצה להציג את הכרזה הדיגיטלית בסביבות 5-10 דקות בפני הכיתה. נדרש להתייחס לשאלות הבאות: מהו המושג המוצג? מדוע בחרו להציג אותו דווקא בסיטואציה הזו? מה האתגרים שעלו מתוך העבודה? ועוד. כמו גם, להיות מוכנים למענה על שאלות, לביקורת חיובית או שלילית של המורה ויתר התלמידים בכיתה.
3. חיזוק הידע ושליטה בחומר הלימוד לצד הבעת עמדות וחשיבה ביקורתית.
מהו הערך המוסף של ההשתלמות ומה תרומתה לשינוי באופן ההוראה והלמידה?
הערך המוסף של ההשתלמות הזו היא בעיקר בהכרה, הדרכה ושימוש (כולל דוגמאות) במספר כלים דיגיטליים חזותיים, במיקוד סרטונים, שיכולים לסייע לנו כמורים כמנחים בהעברת הידע, המיומנויות והערכים במסגרת הוראת האזרחות לבגרות והצלחה בה. 
התרומה היא בעיקר ביישום למידה סינכרונית או א-סינכרונית. תרגול וביצוע בבית הספר, מחוצה לו או במודל "כיתה הפוכה". זאת בהתאם לאופי התלמידים (מענה לקשיים או אוכלוסיות מיוחדות – אגף שח"ר, חנ"מ, עולים ועוד.), דגש על פיתוח מיומנויות למידה של המאה ה-21 ואסטרטגיות חשיבה מסדר גבוה הנדרשות אצל התלמידים ב"תכנית הישנה" וברפורמת מקצועות המח"ר. 

image1.png
¥ StoryboardThat




